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Témata Informacni technologie
Scratch — pohyb postavy a animace pohybu.
Scratch — ovladani postavy klavesnici.
Scratch — seznamy, prace se zpravou.
Scratch — hadani ¢isla ze zadaného intervalu.
Micro:bit — reakce na tieseni, méfeni vlhkosti.
Micro:bit — zachyceni pohybu a vyhodnoceni poctu pohybii.
Micro:bit — komunikace mezi dvéma micro:bity.
Python — vycetka platidel.
Python — digitalni hodiny.
Python — kresleni mysi, animace semaforu.
Python — bublinové tidéni.
Python — binarni vyhledavani a hledani v nesetfidéném poli.
Python — zatfid'ovani do seznamu.
Python — funkce s parametrem a navratovou hodnotou.
Python — prace s textovym souborem.
Python — vnotené cykly, vyuziti fidici proménné cyklu.
Python — Fibonacciho posloupnost a Pascaliv trojuhelnik.
Python — prace s fetézci, format vypisu.
Python — textovy soubor a seznamy.
Python — binarni soubory — modul pickle.



