Maturitni otazky - IKT

Prakticka cast: Operac¢ni systém — zakladni ovladani.

1. otizka Teoretickd ¢ast: Operacni systém.
, Prakticka cast: Textovy editor — zakladni ovladani.
2. otazka s .. , . .
Teoreticka Cast: Typografie a grafické zasady upravy pisemnosti.
, Prakticka cast: Textovy editor — seznamy, rovnice a tabulky.
3. otazka s o
Teoreticka Cast: Digitalni informace.
) Prakticka cast: Textovy editor — grafické objekty v textu.
4. otazka 1w Cre X
Teoretickd ¢ast: Pocitacova sit’.
Prakticka cast: Textovy editor — nastaveni stranky a oddily, tisk dokumentu,
5. otazka sloupce textu .
Teoreticka ¢ast: Malware.
Prakticka cast: Textovy editor — nastroje referenci (obsah, rejstiik, poznamka
6. otazka pod Carou, ...)
Teoreticka ¢ast: Textové soubory (txt, rtf, pdf), autorské pravo
, Prakticka ¢ast: Vyhledavani informaci.
7. otazka P )
Teoreticka ¢ast: Internet, informace.
. Prakticka cast: Tabulkovy editor — zaklady prace.
8. otazka s o “ri xo
Teoreticka ¢ast: Historie pocitact.
, Prakticka cast: Tabulkovy editor — vkladani vzorci.
9. otdzka P RPN
Teoreticka ¢ast: Pamét pocitace, metadata.
. Prakticka ¢ast: Tabulkovy editor — prace s daty.
10. otazka PR . ‘ot .
Teoreticka ¢ast — licence, zabezpeceni dat, media.
, Prakticka cast: Tabulkovy editor — pouZiti funkci ve vzorcich.
11. otazka PR L , s
Teoretickd ¢ast: Ergonomie, internetova komunikace.
. Prakticka cast: Tabulkovy editor — grafy.
12. otazka s s N
Teoreticka ¢ast: Von Neumannova koncepce pocitace.
, Prakticka cast: Tabulkovy editor — export a import dat, tisk.
13. otazka 4 oxs R
Teoretickd Cast: Periferni zafizeni.
. Prakticka Cast: Pocitacova prezentace
14. otazka 4 oxs . I
Teoreticka ¢ast: Zasady prezentace, komunikacni sité.
. Prakticka Cast: Databaze — tabulky a formuléfe.
15. otazka 4 oxs .
Teoretickd ¢ast: Datové soubory.
16. otazka Prakticka cast: XnView.
] Teoretickd ¢ast: Zakladni pojmy pocitacové grafiky.
17, otazka Prakticka cast: GIMP — tiprava fotografii.
] Teoretickd ¢ast: Rastrova grafika a jeji formaty.
18. otézka Prakticka cast: Vektorovy graficky editor.
' Teoreticka ¢ast: Vektorova grafika. Graficka tiprava dokumentu.
, Prakticka cast: Zaklady prace ve stfihovém editoru.
19. otazka s . .
Teoretickd ¢ast: Multimedia.
. Prakticka cast: Tvorba www stranek
20. otazka s ‘s
Teoreticka Cast: Struktura webové stranky
, Prakticka cast: Formatovani www stranek pomoci styll.
21. otazka s e C
Teoretickd ¢ast: Formatovani webové stranky.
29 otazka Prakthka ,ca}s’t: VyVOJo_Ve diagramy a jazyk Python
Teoreticka ¢ast: Algoritmus.
23 otazka Prakticka cast: Databaze — dotazy a tiskové sestavy

Teoretickd ¢ast: Tiskarny.




